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A AVERTISSEMENT

VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LE MANUEL DE PRECAUTIONS COMPRIS AVEC LE GAME BOY ADVANCE
OU LES LOGICIELS AVANT D'UTILISER CET ACCESSOIRE. IL CONTIENT DES RENSEIGNEMENTS
IMPORTANTS CONCERNANT LA SECURITE.

RENSEIGNEMENTS DE SECURITE IMPORTANTS : VEUILLEZ LIRE LES AVERTISSEMENTS
SUIVANTS AVANT QUE VOUS OU VOTRE ENFANT JOUIEZ AVEC DES JEUX VIDEO.

| A AVERTISSEMENT - Danger d'attaque |

Méme si elles n’ont jamais connu de tels problémes auparavant, certaines personnes
(environ 1 sur 4 000) peuvent, pendant qu’elles regardent la télévision ou s’amusent avec
des jeux vidéo, étre victimes d’une attaque ou d’un évanouissement déclenché par les
éclats de lumiere.

Toute personne qui a été victime d’une telle attaque, d’une perte de conscience ou de
symptomes reliés a I’épilepsie doit consulter un médecin avant de jouer a des jeux vidéo.

Les parents doivent surveiller leurs enfants pendant que ces derniers jouent a des jeux
vidéo. Arrétez de jouer et consultez un médecin, si vous ou votre enfant présentez les
symptomes suivants :

Convulsions Tics oculaires ou musculaires Perte de conscience
Troubles de la vue Mouvements involontaires Désorientation

Pour diminuer les possibilités d’une attaque pendant le jeu :
» Tenez-vous aussi loin que possible de I’écran.
» Jouez sur I'écran de télévision le plus petit disponible.
* Ne jouez pas si vous étes fatigué ou avez besoin de sommeil.
» Jouez dans une piéece bien éclairée.
* Interrompez chaque heure de jeu par une pause de 10 & 15 minutes.

A\ AVERTISSEMENT -
Blessures dues aux mouvements répétitifs

Apreés quelques heures, les jeux vidéo peuvent irriter muscles, poignets et peau. Veuillez
suivre les instructions suivantes afin d’éviter des problémes tels que la tendinite, le
syndrome du tunnel carpien ou une irritation cutanée.
* Méme si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de 10 a 15 minutes
a chaque heure de jeu.
* Si vous éprouvez fatigue ou douleur au niveau des mains, des poignets ou des
bras, cessez de jouer et reposez-vous pendant quelques heures avant de jouer
de nouveau.
« Si la douleur persiste lorsque vous reprenez le jeu, arrétez de jouer et consultez
votre médecin.

1 Au sujet du e-Reader

Félicitations ! Vous étes maintenant propriétaire de I’accessoire e-Reader™® pour
le Game Boy® Advance. Cet accessoire vous permet d’effectuer un balayage des
cartes spéciales imprimées a I'aide d’une technologie unique de code a points
(Dot Code et utiliser les renseignements encodés de diverses fagons, du
téléchargement de parties complétes dans votre Game Boy Advance jusqu’au
déverrouillage de certains articles ou I'affichage de données et d’animations.

Veuillez remarquer que le type de renseignements, la facon de les utiliser et

le type de connexion utilisé sera différent pour chaque ensemble de cartes de
e-Reader. Assurez-vous de bien lire ’'emballage des cartes et le mode d’emploi
avant de les utiliser avec cet accessoire.

Avant d’utiliser I’accessoire e-Reader, veuillez lire attentivement le mode
d’emploi et relire le mode d’emploi du Game Boy Advance ainsi que du Manuel
des précautions compris avec le Game Boy Advance ou les logiciels.

Recherchez cet icone sur I'emballage des cartes a collectionner congues
pour leur utilisation avec I'accessoire e-Reader pour le Game Boy Advance.

Recherchez toujours cet icone sur I’emballage du Game Boy Advance

ou du Nintendo GameCubeMC pour connaitre leur compatibilité avec
I’accessoire e-Reader. Vous pourriez avoir besoin de cables accessoires
additionnels pour raccorder d’autres appareils au e-Reader. Consultez le
chapitre 6, Raccord d’autres appareils, pour obtenir plus de renseignements.

Compatible avec
e e-Reader

Prise EXT d’extension
Pour raccorder le cable de raccord Game Link®

du Game Boy® Advance ou le cable de raccord
pour Game Boy Advance et Nintendo GameCubeMC
(vendu séparément), rendez visite a votre détaillant
Nintendo régional ou appelez le 1 (800) 255-3700.

Fentes pour accessoires
Pour raccorder le cable de raccord pour Game Boy

Advance et Nintendo GameCube (vendu séparément),
rendez visite & votre détaillant Nintendo régional
ou appelez le 1(800) 255-3700.

Fente pour carte e-Reader

Faites glisser la carte dans cette fente
pour en lire le code a points imprimé.

Fiche de connexion EXT d’extension

Se raccorde a la prise EXT d’extension située
sur le dessus du Game Boy Advance.

. Quand vous voyez I’écran titre du e-Reader,

. Utilisez le + coussinet de contréle pour choisir

I ==/ 7 /=

TM/MC

MODE D’EMPLOI

2 Installation et retrait du e-Reader

. Assurez-vous que le Game Boy Advance a suffisamment de puissance et est

bien raccordé a I’adaptateur CA du Game Boy Advance, puis assurez-vous
que I'appareil GBA est éteint.

Insérez le e-Reader dans la fente du logiciel sur le dos du Game Boy
Advance (voir illustration 1).

. Effectuez les raccords additionnels aux autres appareils si nécessaire (voir le

chapitre 6, Raccord aux autres appareils, pour obtenir plus de
renseignements sur différents types de raccords).

. Allumez I’'appareil Game Boy Advance. Apres un moment, I’écran titre du

e-Reader apparaitra (voir illustration 2). Voir chapitre 3, Utilisation des
cartes pour e-Reader pour obtenir plus de renseignements sur le balayage
des cartes pour e-Reader.

. Pour retirer le e-Reader, éteignez d’abord le Game Boy Advance et faites

glisser le e-Reader hors de la fente pour logiciel (voir illustration 3).

Illustration 1

Installation du e-Reader llustration 2

Ecran titre

Illustration 3
Retrait du e-Reader

3 Utilisation des carte pour e-Reader
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appuyez sur le BOUTON A du Game Boy
Advance pour passer a I’écran du menu (voir
Illustration 4).

un article au menu et appuyez sur le BOUTON A.

* Balayez la carte - Un écran « SCAN CARD »
apparait (voir Illustration 5). Maintenez la carte ]
pour e-Reader, le coté encodé tourné vers lllustration 4
vous et faites doucement passer I’encodage Ecran du menu
a travers la fente pour la carte (voir Illustration
6). Il faut une ou deux secondes pour balayer
le bord le plus long de la carte. Faites glisser
la carte dans une direction ou l'autre, mais
assurez-vous qu’elle est bien insérée et que le
rebord est posé bien a plat contre le fond de
la fente.

Si I’écran indique un balayage adéquat,
appuyez sur le BOUTON A pour utiliser les

données balayées (jeu, animations et autres Illustration 5
caractéristiques) ou appuyez sur le BOUTON B Ecran de BALAYAGE
pour continuer le balayage d’un autre DE LA CARTE

encodage sur la méme carte ou sur une autre

carte. Si, apres le balayage d’une carte, vous obtenez un message d’erreur
essayez de faire une nouvelle lecture ou revoyez le chapitre 5, Messages
d’erreur-Lecture d’erreurs.

Selon la carte utilisée, vous pourriez devoir balayer plusieurs cartes pour
télécharger un programme au complet.

Illustration 6
Balayage d’une carte pour e-Reader

« Communication - Le e-Reader effectuera le raccord a un autre appareil
si vous utilisez un cable accessoire et un autre appareil. Voir chapitre 6,
Raccord d’autres appareils, pour obtenir plus de renseignement.

» Accession aux données sauvegardées -

Le e-Reader utilise des renseignements déja
sauvegardés en mémoire sur une carte
précédente pour e-Reader (voir Illustration 7).
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Illustration 7
Acces aux données
sauvegardées







